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DEKLARACJA ZGODNOSCI

My, EBS Sp. z 0.0., z petng odpowiedzialnoscig o$Swiadczamy, ze niniejszy produkt spetnia
wszystkie wymagania ujete w Dyrektywie Parlamentu Europejskiego i Rady nr 1999/5/WE z
dnia 9 marca 1999 r. Kopie ,Deklaracji zgodnosci” mozna znalez¢ pod adresem
http://www.ebs.pl/certyfikaty/ .

WAZNE INFORMACIE

Przekreslony symbol pojemnika na $mieci oznacza, ze na terenie Unii
Europejskiej po zakonczeniu uzytkowania produktu nalezy sie go pozby¢ w
osobnym, specjalnie do tego przeznaczonym punkcie. Dotyczy to zardwno
samego urzadzenia, jak i akcesoridw oznaczonych tym symbolem. Nie nalezy
wyrzucac tych produktow razem z niesortowalnymi odpadami komunalnymi.

Zawartos¢ tego dokumentu przedstawiona jest ,tak jak jest — as is”. Nie
udziela sie jakichkolwiek gwarancji, zaréwno wyrazanych jak i dorozumianych, wigczajac w to,
lecz nie ograniczajac tego do, jakichkolwiek dorozumianych gwarancji uzytecznosci handlowej
lub przydatnosci do okreslonego celu, chyba ze takowe wymagane sg przez przepisy prawa.
Producent zastrzega sobie prawo do dokonywania zmian w tym dokumencie lub wycofania go
w dowolnym czasie bez uprzedniego powiadomienia.

Producent urzadzenia promuje polityke nieustannego rozwoju. Zastrzega sobie prawo do
wprowadzania zmian i usprawnien we wszelkich funkcjach produktu opisanych w tym
dokumencie bez uprzedniego powiadomienia.

Dostepnos$¢ poszczegdinych funkcji zaleze¢ bedzie od wersji oprogramowania urzadzenia.
Szczegdty mozna uzyskac u najblizszego dystrybutora urzadzen.

W Zzadnych okolicznoSciach Producent nie ponosi odpowiedzialnosci za jakagkolwiek utrate
danych lub zyskéw czy tez za wszelkie szczegdine, przypadkowe, wynikowe lub posrednie
szkody spowodowane w dowolny sposdb.

PRODUCENT

EBS Sp. z 0.0.

ul. Bronistawa Czecha 59

04-555 Warszawa, POLSKA

E-mail : sales@ebs.pl

Wsparcie techniczne : support@ebs.pl
Strona internetowa : www.ebs.pl
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1. WPROWADZENIE

Dziekujemy za wybranie centrali firmy EBS.

CPX230NWB jest to prosta, funkcjonalna centrala alarmowa zintegrowana z transmiterem
GSM/GPRS/SMS, przeznaczona do matych i $rednich obiektow. Centrala wyposazona jest w 3
wyjscia oraz 7 przewodowych (a nawet 14 dla konfiguracji TEOL, ktéra podwaja linie) i do 32
bezprzewodowych linii wejsciowych z mozliwoscig podzielenia ich na dwie partycje.
Dedykowana klawiatura LED KP32 zostata zaprojektowana w nowoczesnej, dyskretnej
stylistyce. Niewielkie wymiary, duze, wygodne przyciski oraz prosta instalacja, stanowig
niewatpliwg zalete naszego systemu.
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2. FUNKCIE CENTRALI

2.1. PARAMETRY FUNKCJONALNE

WEJSCIA

e 7 przewodowych linii wejSciowych z mozliwoscig konfiguracji NC / NO / EOL-NC / EOL-
NO / DEOL-NC / DEOL-NO / TEOL

e Do 32 bezprzewodowych linii wejSciowych

e Linie dozorowe — natychmiastowa, opdzniona, 24h napadowa, uzbrajajgca/rozbrajajaca
naruszeniem, 24 godz. sabotazowa, opdzniona warunkowo, 24h pozarowa, obwodowa,
obwodowa wyjSciowa, 24h gazowa, 24h zalania wodg, nocna (wytgczona nocg), nocna
opoOzniona, uzbrajajgca/rozbrajajgca zmiang stanu

WYJISCIA PROGRAMOWALNE

e 1 wyjscie alarmowe monitorowane, wysokopragdowe (maks. prad 1,1A)
e 2 wyjscia alarmowe monitorowane, niskoprgdowe (maks. prad 50mA)

WYISCIA ZASILAJACE

e 1 wyjscie sygnalizatora (maks. prad 350mA)
e 1 wyjscie czujki (maks. prad 350mA)
e 1 wyjscie klawiatury (maks. prad 100mA)

PARTYCIJE
e 2 partycje z mozliwoscig przyporzadkowania im dowolnej ilosci wejsé
KLAWIATURA

wspOtpraca z klawiaturg przewodowg LED KP32

mozliwo$¢ podtaczenia do trzech klawiatur KP32

wspotpraca z klawiaturg bezprzewodowg KP2W

mozliwo$¢ zaprogramowania do 32 klawiatur (kazda zajmuje jedng z dostepnych linii
bezprzewodowych)

PILOT

e wspotpraca z pilotem RC-10
e mozliwos$¢ zaprogramowania do 32 pilotow

TRANSMISJA

e Transmisja sygnatow poprzez modut GPRS/SMS

e Szyfrowanie przesytanych danych za pomocg standardu AES

¢ Komunikacja ze stacjg monitoringu za pomocg dedykowanego serwera OSM.Server
zapewniajgcego niezawodnos¢ przesytu danych dzieki funkcji redundangi

e Kontrola potgczenia GSM/GPRS — automatyczne odzyskanie potgczenia ze stacjg
monitoringu lub przetgczenie na serwer zapasowy

KONFIGURACJA I STEROWANIE

e Lokalna przy uzyciu klawiatury KP32 lub komputera
e Zdalna poprzez GPRS, SMS lub CSD
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UZYTKOWNICY

e 1 kod serwisowy (ATS - Alarm Transmission System, jest to specjalny rodzaj
uzytkownika oznaczajgcego stacje monitorowania, ktéry autoryzuje sie gtdwnym kodem
dostepu do urzadzenia)

1 kod serwisowy instalatora

1 kod administratora (gtéwny)

31 koddw uzytkownikéw

Mozliwo$¢ ograniczenia zakresu uprawnien dla niektérych kodoéw

OPCJE SYSTEMU

e Automatyczna diagnostyka podstawowych elementow systemu
e Mozliwos¢ przegladu usterek, pamieci alarméw, bufora zdarzen
e Historia zdarzen systemowych / technicznych — min. 5000 zdarzen

2.2, PARAMETRY TECHNICZNE

Napiecie zasilania: 18VAC (16-20VAC)

Wymagana moc transformatora: nalezy stosowac transformator o mocy
od 20VA do 60VA.

Obstugiwane modemy: * model CPX230NWB-5xx: Cinterion

BGS2-W (GSM: 850, 900, 1800, 1900 MHz)

* model CPX230NWB-6xXx: Cinterion EHS6
(UMTS: 800, 850, 900, 1900, 2100 MHz;
GSM: 850, 900, 1800, 1900 MHz)

Pobdr pradu Sredni/maksymalny: * Wersja z modemem BGS2-W Cinterion:
(éredni dla warunkdw: catkowicie natadowany akumulator, 120mA / 180mA @18VAC
zestawione potgczenie z serwerem, klawiatura, brak czujnikow)

* Wersja z modemem EHS6 Cinterion
95mA / 170mA @18VAC

Sredni pobdr pradu z akumulatora przy braku * Wersja z modemem BGS2-W Cinterion

zasilania zewnetrznego (bez klawiatury/z 60mA / 85mA @13VDC
z(clz?’r\lfg:/?igilirr?a)’rz;dowany akumulator, zestawione potgczenie z * Wersja z modemem EHS6 Cinterion
serwerem, brak czujnikéw) 35mA / 65mA @13VDC
Prad tadowania akumulatora: max. 350mA
(Zmierzone przy catkowicie natadowanym akumulatorze)
Napiecie tadowania: 13,8V
Obstugiwane akumulatory: kwasowo-otowiowe 12V
Napiecie sygnalizacji niskiego poziomu 11V
natadowania:
Napiecie odfgczenia akumulatora przy zbyt ponizej 9V
niskim poziomie:
Temperatura pracy: -100C ... +55°C
Zakres wilgotnosci pracy: 5% ... 93%
Wymiary ptyty: 152mm x 78mm x 30mm
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3. SPECYFIKACJA I OPIS KLAWIATURY KP32

Komunikacja: przewodowa

Zasilanie: 10-13,8 VDC

Pobor pradu: typ. 20 mA, maks. 70 mA

Masa klawiatury: 70g

Wymiary: 99 x 82 x 19 mm

Typ klawiatury: LED, 16 diod statusowych, 4 diody stanu (GROUP,
ALARM, SYSTEM, PROG)

Uktad klawiszy: Standardowa klawiatura telefoniczna 3 x 4 przyciski

8290009 @ 8

ué:—LA(mx’a —]
\P1ABCDEFGH/~'__I1 '
~r2 1 2 3 4 56 7 8|
————1—— GROUP ALARM SYSTEM PROG——f—— | } D

RR®OE D

H OO

KR

@ @

Rysunek 1. Klawiatura KP32

1. Symbol uzbrojenia w trybie peinym FULLY ARMED B - sygnalizacja diodami
A (partycija P1)i 1 (partycija P2

Miga wolno: odliczanie czasu na wyjscie,

Miga szybko: odliczanie czasu na wejscie,

Swieci ciggle: partycja uzbrojona w trybie petnym,

Nie Swieci: partycja nie jest uzbrojona w trybie petnym.
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2. Symbol uzbrojenia w trybie nochym SLEEP .. sygnalizacja diodami B
(partycja P1) i 2 (partycja P2)

Miga wolno: odliczanie czasu na wyjscie,

Miga szybko: odliczanie czasu na wejscie,

Swieci ciagle: partycja uzbrojona w trybie nocnym,

Nie Swieci: partycja nie jest uzbrojona w trybie nocnym.

.I'-

3. Symbol uzbrojenia w trybie dziennym STAY -~ - sygnalizacja diodami C

(partycja P1) i 3 (partycja P2)

Miga wolno: odliczanie czasu na wyjscie,

Miga szybko: odliczanie czasu na wejscie,
Swieci ciggle: partycja uzbrojona w trybie dziennym,
Nie Swieci: partycja nie jest uzbrojona w trybie dziennym.

4. Symbol READY V-s nalizacja diodami D (partycija P1) i 4 (partycja P2

Swieci sie gdy wszystkie linie (bez wigczonej opcji "ignoruj przy uzbrajaniu”) sg w stanie
normalnym (nie naruszone).

5. Symbol sabotazu/awarii wejsc i iS¢ w danej partycii A . sygnalizacja

diodami E (partycja P1) i 5 (partycja P2

Miga szybko: nie ma juz, ale byly awarie/sabotaze wejs¢ lub wyj$¢ przypisanych do
partycji,
Swieci ciggle: wystepujg awarie/sabotaze wejs¢ lub wyijéc¢ przypisanych do partyciji.
6. Wskaznik alarmu/pamieci alarmu w_partycii ¢!) - sygnalizacja diodami F
artycja P1) i 6 (partycja P2

Miga szybko: nie ma juz, ale byty alarmy z linii przypisanych do partyciji,
Swieci ciggle: wystepuje alarm z linii przypisanej do partycji.

7. Symbol zablokowania linii X . sygnalizacja diodami G (partycja P1) i 7
(partycja P2)

Swieci sie, gdy co najmniej jedna linia nalezaca do partycji jest zablokowana przez
uzytkownika (BYPASS).

8. Symbol rozbrojenia partycji DISARM B . sygnalizacja diodami H (partycja
P1) i 8 (partycja P2)

Swieci sie, gdy dana partycja jest rozbrojona, tj. w trybie DISARM.
9. Diody A-H (biate)

Rzad diod stuzacych do pokazywania stanu partycji P1 (przyktad: $wiecaca dioda ,B”
ozhacza, ze partycja P1 uzbrojona jest w trybie nocnym SLEEP).
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

Diody 1-8 (biate)

Rzad diod stuzacych do pokazywania stanu partycji P2 (przyktad: Swiecaca dioda ,3”
oznacza, ze partycja P2 uzbrojona jest w trybie dziennym STAY.

Partycja 1 (.P1")
Symbol P1 oznacza partycje 1, ktdérej przypisane sg diody od A do H.

Partycja 2 (.P2")
Symbol P2 oznacza partycje 2, ktdrej przypisane sg diody od 1 do 8.
Dioda .GROUP”

Szybkie miganie tej diody sygnalizuje wejscie do funkcji uzytkownika, w ktorej
pokazywane majq byc linie badz uzytkownicy.

Dioda ,ALARM"”

Swiecenie tej diody sygnalizuje wystapienie alarmu w catym systemie (np. sabotaz
klawiatury, przycisk ALARM z pilota), gdzie:

Miga: alarm, ktory wystgpit w przesztosci,
Swieci ciggle: alarm w chwili obecnei.
Dioda ,SYSTEM"

Swiecenie tej diody sygnalizuje wystapienie awarii systemu, np.: awaria zasilania,
awaria akumulatora, awaria pofaczenia z ATS, awaria wyjSC zasilajacych, utrata
zegara, sabotaz klawiatury.

Miga — oznacza ze w pamieci centrali znajdujq sie awarie, ktdre juz ustgpity,
Swieci na state — w systemie jest awaria ktdra nie zostata usunieta,

Zgaszona — w systemie nie ma awarii.

Dioda ,,PROG”

Miga wolno — uruchomiona jest funkcja serwisowa (jedna z funkcji uzytkownika),

Miga — wprowadzane bedg dane,

Swieci na state — uruchomiony tryb serwisowy instalatora.
Przycisk 1 ,P1"

Klawisz funkcyjny wspierajgcy uzbrojenie partycji P1
Przycisk 2 ,P2"

Klawisz funkcyjny wspierajacy uzbrojenie partycji P2
Przycisk 3 ,P1+P2"

Klawisz funkcyjny wspierajgcy jednoczesne uzbrojenie partycji P1 i P2
Przycisk 5 (otwarta ktédka)

Klawisz funkcyjny wspierajacy rozbrojenie.

Przycisk 7 (zamknieta ktddka)

Klawisz funkcyjny wspierajgcy uzbrojenie w trybie petnym.
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22,

23.

24,

25,

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

Przycisk 8 (ksiezyc)

Klawisz funkcyjny wspierajacy uzbrojenie w trybie nocnym (SLEEP).

Przycisk 9 (stonce)

Klawisz funkcyjny wspierajgcy uzbrojenie w trybie dziennym (STAY).

Przycisk ,*" (ptomien)

Klawisz funkcyjny POZAR, generujacy alarm pozarowy po okoto 3 sek. wcinieciu

Przycisk 0 ,+"
Klawisz funkcyjny POMOC, generujacy alarm medyczny po okoto 3 sek. wcisnieciu

Przycisk . #" (tarcza)
Klawisz funkcyjny NAPAD, generujgcy alarm napadowy po okoto 3 sek. wcisnieciu

Przycisk 0 (A - H)

Klawisz funkcyjny, dzieki ktoremu mozliwe jest przetgczenie sie miedzy grupami.
Zlacza Srubowe

Ztacza do podtgczenia przewodow taczacych klawiature z centralg alarmowa.

Otwor wprowadzenia przewodow
Miejsce wprowadzenia przewodow potgczeniowych.

Otwory montazowe

Klawiatura zostala wyposazona w cztery owalne otwory montazowe dla
odpowiedniego zamocowania klawiatury.

Zatrzask otwierania obudowy

Do otwarcia obudowy zaleca sie uzy¢ wkretaka ptaskiego w rozmiarze 2,5-5mm.
Nalezy go lekko wsungé we wskazany otwor i wykona¢ niewielki ruch dzwigniowy w
kierunku tytu obudowy.

Przelacznik sabotazowy

Po zamontowaniu klawiatury styk przetacznika jest zamkniety. Nieuprawniony
demontaz klawiatury spowoduje wystanie informacji do centrali alarmowej. W celu
niwelacji nierdwnosci podtoza, na dzwigni przetgcznika zostata umieszczona sprezyna.
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4. KLAWIATURA BEZPRZEWODOWA KP2W

Klawiatura bezprzewodowa KP2W jest przewidziana jako klawiatura pomocnicza. Umozliwia
wytgcznie:
e uzbrajanie/rozbrajanie systemu w trybie petnym, nocnym i obwodowym
e uruchomienie alarmu napadowego, pozarowego i medycznego analogicznie do operacji
klawiaturg gtéwna.

Nalezy pamieta¢, ze klawiatura bezprzewodowa KP2W wykorzystuje transmisje
jednokierunkowag i nie ma mozliwosci odbierania informacji z centrali.

4.1. TRANSMISJA

Transmisja sygnalizowana jest przez migniecie niebieskiej diody transmisji umieszczonej
w prawym dolnym rogu wysSwietlacza. Oznacza to wystanie informacji do centrali
alarmowej.

Klawiatura transmituje wprowadzone znaki natychmiast po wystgpieniu jednego z trzech
warunkow:

a) nacisniecia przycisku U lub M

b) nacisniecia kolejno 8 przyciskéw

c) uptyniecia 3 sekund od momentu naci$niecia ostatniego z przyciskéw

4.2. SYGNALIZACJA DIODAMI LED

Klawiatura KP2W zostata wyposazona w dwie diody LED informujgce o stabej baterii oraz
0 wystaniu transmisji radiowe;j.

Staba bateria sygnalizowana jest poprzez pojawienie sie w lewym rogu ekranu klawiatury
symbolu baterii w kolorze czerwonym:

]

Po pojawieniu sie takiej ikony nalezy jak najszybciej wymienic baterie.

Kazda wywotana przez uzytkownika transmisja klawiatury do systemu sygnalizowana jest
przez diode w prawym dolnym rogu ekranu klawiatury:

()

Pojawienie sie tego symbolu w trakcie pracy oznacza wystanie danych do centrali alarmowej
i jest normalnym i pozgdanym zachowaniem urzadzenia.
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4.3. OPIS ELEMENTOW KLAWIATURY

ON

Jo

A=\

RYSUNEK 2. WIDOK OGOLNY | ROZMIESZCZENIE ELEMENTOW KLAWIATURY KP2W

Dioda niskiego napiecia baterii (kolor czerwon

Swieci na state — oznacza ze napiecie baterii jest niskie i jak najszybciej nalezy
wymieni¢ baterie na nowg

Zgaszona — bateria ma prawidtowy poziom natadowania

Dioda transmisiji danych (kolor niebieski

Miga — oznacza transmisje danych
Zgaszona — brak transmisji danych

Przyciski klawiatury

Przyciski na klawiaturze KP2W petnig doktadnie takie same funkcje, jak w klawiaturze
KP32 (patrz rozdziat 3 Specyfikacja i opis Klawiatury KP — punkty od 17 do 27). Po
pierwszym wcisnieciu dowolnego przycisku klawiatura zostaje pods$wietlona. Po
kilkusekundowym okresie bezczynnosci, pods$wietlenie jest automatycznie ptynnie
wygaszane.
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Przelacznik sabotazowy

Po zamontowaniu klawiatury styk przetgcznika jest zamkniety. Nieuprawniony
demontaz klawiatury spowoduje wystanie informacji do centrali alarmowej.

Kanat na przewody
Miejsce przeprowadzenia przewoddw potaczeniowych.

Plyta giéwna klawiatury

Antena radiowa

Bateria

Bateria zasilajgca typu CR123A 3V litowa.

Ztacze srubowe

Ziacze do podiaczenia przewoddw taczacych klawiature z czujnikiem otwarcia drzwi
(kontaktronem). Jesli ztgcze nie jest uzywane do podigczenia czujnika, powinno by¢

zZwarte.

10. Czujnik sabotazu (tamper)
11. Sygnalizator dzwiekowy (buzzer)

4.4. SPECYFIKACJA KLAWIATURY

Zasilanie:

1 bateria CR123A 3V

Czas pracy na baterii:

3 lata*

Czestotliwosc¢ pracy:

433,92 MHz

Zasieg komunikacji radiowej (LOS):

do 500 metrow w terenie otwartym

Rodzaj komunikacji:

bezprzewodowa, jednokierunkowa

Sredni pobér pradu: 30 pA
Zakres temperatur pracy: -10 °C +55 °C
Wejscia alarmowe: 1 typu NC

Wymiary:

125 x 102 x 33 mm

Masa bez baterii:

150 g

*Warunki pracy: transmisja testowa co 15 minut, uzycie klawiatury (uzbrojenie/rozbrojenie) 2 razy
dziennie, zamkniety czujnik otwarcia drzwi, temperatura otoczenia 20°C
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5. SPECYFIKACIA PILOTA

Czestotliwos¢: 433,92MHz

Kodowanie: Kod zmienny dynamicznie
Ilos¢ przyciskow: 4

Baterie: 2 x litowe 3V typ CR2016

G - Przycisk UZBRAJANIA
Um — Przycisk ROZBRAJANIA
©  _  Przycisk CICHY ALARM
(((O))) - Przycisk ALARM

Uwaga! Powyzej zaprezentowano zalecane ustawienia dla przyciskow pilota. Na
etapie konfigurowania centrali mozliwe jest dowolne przypisywanie dostepnych
funkcji poszczegdinym przyciskom!

6. KATEGORIE UZYTKOWNIKOW

Ze wzgledu na rozny poziom dostepu do funkcjonalnosci systemu wystepujg 3 kategorie
uzytkownikow:

1. Administrator — uzytkownik, ktdry ma najszerszy zakres dostepu. Moze uzbrajaé,
rozbraja¢ system oraz wchodzi¢ i dokonywa¢ zmian we wszystkich funkcjach
uzytkownika prezentowanych w rozdziale 9. Funkcje uzytkownika i jego podrozdziatach,

2. Zaufany — uzytkownik, ktdéry moze uzbrajaC i rozbrajaC¢ system oraz ma dostep do
historii alarméw i awarii, stanu wejs¢, a takze do blokowania wejs¢, zmiany swojego
kodu, testowania wejs¢ i wyjsc,

3. Nieupowazniony — uzytkownik, ktéry moze tylko i wytgcznie uzbrajac system. Nie ma
dostepu do zadnych innych funkcji wymagajacych podania kodu. W przypadku gdy
podczas konfiguracji nie wigczono opcji ,Dostep do historii wymaga autoryzacji’,
uzytkownik ten ma mozliwos¢ wejscia do funkcji, ktérych opcja ta dotyczy (patrz
rozdziat 9).
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7. UZBRAJANIE SYSTEMU

7.1. TRYBY UZBROJENIA

Kazdg z partycji mozna uzbroi¢ w trzech trybach:

obwodowym (tzw. Stay) — uzbrojenie partycji w tym trybie powoduje, ze tylko linie
obwodowe oraz obwodowe wyjsciowe bedg reagowaty na naruszenia.

nocnym (tzw. Sleep) - uzbrojenie partycji w tym trybie powoduje, ze linie nocne
podczas naruszenia nie wywotujg alarmu.

petnym (tzw. Away) — uzbrojenie partycji w tym trybie powoduje, ze wszystkie linie
beda reagowaty na naruszenia.

Uzytkownik moze sprecyzowac tryb uzbrojenia lub pozwoli¢ systemowi na samodzielne
podjecie tej decyzji.

f} Uwaga: Jezeli do partycji nie s przypisane Zzadne wejscia i/lub

wyjscia, partycja nie zostanie uzbrojona.

7.2. SPOSOBY UZBROJENIA

Dostepne sg dwa sposoby uzbrajania systemu:

zwykly - wymagajacy autoryzacji kodem uzytkownika. Jest to tryb domysiny, aktywny
zawsze, bez koniecznosci dodatkowej konfiguracji podczas uruchamiania centrali;
szybki (tzw. szybkie uzbrajanie, quick arming) — uzbrajanie systemu lub jego czesci
bez koniecznosci autoryzacji kodem. Tryb ten mozna zdefiniowa¢ dodatkowo podczas
konfiguracji centrali.

natychmiastowy - dotyczy tylko uzbrajania pilotem. Jesli podczas konfiguracji
pilota, ktéremus z przyciskdw przypisano funkcje ,uzbrdj natychmiast”, to wcisniecie
tego przycisku spowoduje natychmiastowe petne uzbrojenie systemu (z pominieciem
czasu na wyjscie).

7.3. SYGNALIZACIA UZBROJENIA NA KLAWIATURZE KP32

Uzbrojenie systemu sygnalizowane jest poprzez Swiecenie odpowiednich diod ponizej

symboli oznaczajacych dany tryb uzbrojenia. Swiecenie diod ponizej symbolu a8 ozhacza

uzbrojenie petne, symbolu ¢ uzbrojenie nocne, symbolu o uzbrojenie dzienne. Diody w
pierwszym rzedzie (A-H) sygnalizujg stan partycji P1, diody w drugim rzedzie (1-8)
sygnalizujg stan partycji P2.
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7.4. UZBRAJANIE SYSTEMU W SPOSOB ZWYKLY Z WYBOREM
TRYBU I PARTYCJI

7.4.1. Uzbrajanie za pomoca klawiatury KP32
7.4.1.1. Tryb peiny

Uwaga: Zawsze po wprowadzeniu poprawnego kodu i odpowiedniej
sekwencji przyciskow klawiatura wygeneruje 3-krotny ton.

Po wpisaniu btednego kodu klawiatura wygeneruje diugi ciagly
dzwiek. Wcisnij , a nastepnie wprowadz poprawny kod.
W momencie kiedy klawiatura odrzuci poprawny kod (ciaglty

kilkusekundowy dzwiek) rowniez wcisnij , a nastepnie wprowadz
poprawny kod.

Aby uzbroi¢ system w trybie petnym nalezy wprowadzi¢ jedng z nastepujacych sekwenciji:
1.  Uzbrojenie wszystkich partycji:

<kod uzytkownika> lub QJ U M <kod uzytkownika>

lub <kod uzytkownika> <-w tym przypadku system uzbroi sie w trybie petnym
w dwdch przypadkach:

a) Jesli ma przypisane linie obwodowe wyjsciowe i zostang one naruszone
w trakcie odliczania czasu na wyjscie.
b) Jesli nie ma przypisanych linii obwodowych wyjsciowych.

2.  Uzbrojenie tylko pierwszej partycji P1:

u [“_7] M <kod uzytkownika>

3. Uzbrojenie tylko drugiej partycji P2:

Q] U M <kod uzytkownika>

Po wprowadzeniu poprawnego kodu klawiatura wyda trzykrotny krétki dzwiek a system
zostanie uzbrojony od razu, lub po zdefiniowanym uptynieciu czasu na wyjscie.

7.4.1.2. Tryb nocny

Uzbrojenie partycji w trybie nocnym ma sens wtedy, gdy do partycji przypisana jest
chocby jedna linia nocna (czy to wylaczona nocg czy opdzniona). Aby uzbroi¢ partycie w
trybie nocnym nalezy wprowadzi¢ jedng z nastepujgcych sekwencji:

1.  Uzbrojenie wszystkich partyciji:

<kod uzytkownika> lub (3J(*_8J(°_#) ckod uzytkownika>

2. Uzbrojenie tylko pierwszej partycji P1:

8l ) ckod uzytkownika>
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3. Uzbrojenie tylko drugiej partycji P2:

" 2l gllo_)kod uzytkownika>

7.4.1.3. Tryb obwodowy

Uzbrojenie partycji w trybie obwodowym jest mozliwe tylko wtedy, gdy ma ona przypisane
linie obwodowe. Gdy nie ma, system bedzie odrzucat proby uzbrojenia, co sygnalizowane
bedzie przez klawiature ciggtym, kilkusekundowym dzwiekiem.

System uzbroi sie w trybie obwodowym po wcisnieciu jednej z nastepujgcych sekwenciji:
1.  Uzbrojenie wszystkich partycji:

<kod uzytkownika> lub Q] Q] M <kod uzytkownika> lub

<kod uzytkownika> <- w tym przypadku partycje zostang uzbrojone w trybie
obwodowym tylko wtedy, gdy ma ona przypisang chocby jedng linie obwodowg
wyjséciowqg oraz nie zostanie ona naruszona w trakcie odliczania czasu na wyjscie
(gdy wystgpi naruszenie, to system przejdzie w tryb petny).

2. Uzbrojenie tylko pierwszej partycji P1:

u M M <kod uzytkownika>

3.  Uzbrojenie tylko drugiej partycji P2:
["_2] Q] M <kod uzytkownika>

7.4.2. Uzbrajanie za pomocq klawiatury KP2W

Uzbrajanie systemu przy uzyciu klawiatury KP2W odbywa sie dokiadnie tak

samo, jak w przypadku KP32, z tym Ze wcisniecie po_wpisaniu_kodu
przyspiesza wystanie informacji do centrali o okoto 2 — 3 sekundy.

Uwaga: Klawiatura KP2W nie ma mozliwosci sygnalizacji
dzwiekowej uzbrojenia, rozbrojenia ani wprowadzenia btednego
kodu. Uzbrojenie i rozbrojenie systemu moze by¢ sygnalizowane
przez ,chirp” sygnalizatora glownego (jesli aktywne). Uzbrojenie
— jeden raz, rozbrojenie — dwa razy. Peitna sygnalizacja stanu
systemu dostepna jest na klawiaturach KP32.

7.4.3. Uzbrajanie pilotem

Przycisnij przycisk pilota oznaczony symbolem zamknietej ktédki G, przypisany do funkcji
uzbrajania systemu (UWAGA: przyjeto, ze podczas konfiguracji pilota, przyciskowi z
zamknietg ktddkag przypisano uzbrajanie; poniewaz centrala umozliwia przyporzadkowanie
klawiszy pilota do réznych funkcji, jest mozliwe skonfigurowanie uzbrajania innym
przyciskiem). Jesli zostat ustawiony czas na wyjscie, to klawiatura potwierdzi uzbrajanie
miganiem diod A (partycja P1) i/lub 1 (partycja P2) ponizej symbolu zamknietej ktédki na
szybce. Zapalenie diod na state oznacza, ze system jest uzbrojony w trybie petnym.
Uzbrajanie za pomocg pilota zawsze uzbraja partycje w trybie peinym, nawet jesli do
partycji sg przypisane linie obwodowe.
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7.5. UZBRAJANIE SYSTEMU W SPOSOB SZYBKI Z WYBOREM
TRYBU I PARTYCJI

Jesli podczas konfiguracji instalator witaczyt opcje ,Zezwalaj na szybkie uzbrajanie bez
autoryzacji uzytkownika', to dostepne jest tzw. szybkie uzbrajanie, nie wymagajgce podania
kodu dostepu.

7.5.1. Uzbrajanie za pomoca klawiatury KP32

7.5.1.1. Szybkie uzbrajanie wszystkich partycji

Aby uzbroi¢ wszystkie partycje bez podawania kodu, mozna skorzysta¢ z trzech
dostepnych kombinacji klawiszowych. Ponizej w tabeli zamieszczono sposoby szybkiego
uzbrajania wszystkich partycji z uwzglednieniem trybu, w jakim chcemy, aby nasza
centrala sie uzbroita.

o TRYB PELNY e TRYB PELNY e TRYB PELNY
przytrzymaj przez 3 sekundy E] U M

e TRYB NOCNY e TRYB NOCNY e TRYB NOCNY
przytrzymaj przez 3 sekundy E] [‘—8] M

e TRYB DZIENNY e TRYB DZIENNY e TRYB DZIENNY
przytrzymaj przez 3 sekundy u] uJ w

7.5.1.2. Szybkie uzbrajanie z wyborem partycji

Aby uzbroi¢ wybrang partycje bez podawania kodu, mozna skorzysta¢ z ktorejs z
dostepnych kombinacji klawiszowych. Ponizej w tabeli zamieszczono sposoby szybkiego
uzbrajania wybranych partycji z uwzglednieniem trybu, w jakim chcemy, aby nasza
centrala sie uzbroita.

Szybkie uzbrojenie partycji P1 z wyborem trybu Szybkie uzbrojenie partycji P2 z wyborem trybu

e TRYB PEENY

FAE A

e TRYB NOCNY

e TRYB PELNY

)6

przytrzymaj przez 3 sek.

e TRYB PELNY

5 O

e TRYB NOCNY

e TRYB PELNY

przytrzymaj przez 3 sek.

F gk

e TRYB DZIENNY

G oo

e TRYB NOCNY

przytrzymaj przez 3 sek.

e TRYB DZIENNY

przytrzymaj przez 3 sek.

A gk

e TRYB DZIENNY

SEoEan

e TRYB NOCNY

przytrzymaj przez 3 sek.

e TRYB DZIENNY

przytrzymaj przez 3 sek.
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7.5.2. Uzbrajanie za pomoca klawiatury KP2W

Szybkie uzbrajanie systemu przy uzyciu klawiatury KP2W odbywa sie dokiadnie
tak samo, jak w przypadku KP32!

Uwaga: Klawiatura KP2W nie ma mozliwosci sygnalizacji
dzwiekowej uzbrojenia, rozbrojenia ani wprowadzenia blednego
kodu. Uzbrojenie i rozbrojenie systemu moze byc¢ sygnalizowane
przez ,chirp” sygnalizatora gtdwnego (jesli aktywne). Uzbrojenie —
jeden raz, rozbrojenie — dwa razy. Pelna sygnalizacja stanu systemu
dostepna jest na klawiaturach KP32.

7.5.3. Szybkie przelagczanie miedzy trybami uzbrojenia bez kodu dla
KP32 i KP2W

Mozliwa jest zmiana uzbrojenia systemu bez koniecznoSci wpisywania kodu oraz
uprzedniego rozbrojenia w nastepujgcej kolejnosci:

e __—7 Uzbrojenie nocne
Uzbrojenie dzienne —_ Uzbrojenie pefne

System rozbrojony ——> yzbrojenie nocne ——> Uzbrojenie petne
Uzbrojenie petne
kierunku, nigdy odwrotnie! Czesciowe lub catkowite rozbrojenie

jakiejkolwiek czesci systemu, dozwolone jest tylko poprzez
sekwencje z kodem.

: Uwaga: Zmiany uzbrojenia dziatajg tylko w zaprezentowanym

7.6. UZBRAJANIE SYSTEMU Z USTERKA

Jesli podczas konfiguracji instalator wiaczyt opcie ,Wymagaj potwierdzenia uzbrojenia
(wcisniecia #) w przypadku awaril’, a podczas uzbrajania (niezaleznie od sposobu czy
trybu) wystgpig usterki, to klawiatura KP32 zasygnalizuje ten fakt zapaleniem diod GROUP,
ALARM, SYSTEM i PROG oraz dtugim ciggtym sygnatem dzwiekowym. Dodatkowo zapalone
diody od 1 do 8 bedg wskazywaé wystepujace btedy systemu. Stan ten bedzie utrzymywac
sie przez 10 sekund. Jezeli nie da sie w szybki sposéb usung¢ usterek, aby uzbroi¢ system

wcisnij . Wociséniecie spowoduje anulowanie uzbrajania.

A Uwaga: Nalezy mozliwie jak najszybciej usung¢ przyczyny usterek.

Kody bledow:

1 — Uszkodzenie lub naruszenie czujki

2 — Uszkodzenie sygnalizatora lub sygnalizator aktywny
3 — Uszkodzenie potgczenia wewnetrznego lub sabotaz
4 — Uszkodzenie zasilania AC
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5 — Uszkodzenie akumulatora
6 — Uszkodzenie potgczenia z ATS
8 — Inne uszkodzenia

Uwaga: Usterki w systemie nie powstrzymuja przed
uzbrojeniem za pomoca pilota, klawiatury KP2W oraz

komend zdalnych (za pomocq wiadomosci SMS)
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8. ROZBRAJANIE SYSTEMU

Rozbrajanie systemu dostepne jest dla tych uzytkownikdw, ktérym nie ograniczono uprawnien
(administrator, zaufany - patrz rozdziat 6. Kategorie uzytkownikdéw). Tak zwani uzytkownicy
nieupowaznieni mogag tylko uzbrajac system.

8.1. ROZBRAJANIE SYSTEMU

8.1.1. Rozbrajanie za pomoca klawiatury KP32

Swiecenie diod ponizej symbolu a oznacza uzbrojenie petne, symbolu ¢ uzbrojenie
nocne, symbolu *® uzbrojenie dzienne. Diody w pierwszym rzedzie (A-H) sygnalizuja stan
partycji P1, diody w drugim rzedzie (1-8) sygnalizujg stan partycji P2. Po naruszeniu
czujki, znajdujacej sie na wejsciu do budynku, klawiatura zacznie wydawac przerywany
dzwiek - czas opOdznienia na wejscie. Dodatkowo, odpowiednia dioda zacznie migac¢, w
zaleznosci od tego, do ktdrej partycji przypisano naruszong czujke, i w jakim trybie byt
uzbrojony system (np. miganie diody 2 oznacza, ze naruszono czujke przypisang do
drugiej partycji, a system uzbrojony jest w trybie nocnym). Podczas odliczania czasu na
wejscie nalezy rozbroi¢ system, aby nie wyzwoli¢ alarmu.

8.1.1.1. Rozbrajanie wszystkich partycji

Aby mozliwe bylo rozbrojenie wszystkich partycji dany uzytkownik musi mie¢ dostep do
nich. W przeciwnym razie rozbrojona zostanie tylko ta partycja, do ktdrej uzytkownika
ma dostep. Ponizej zamieszczono trzy kombinacje klawiszowe, pozwalajgce rozbroi¢ caty
system:

1. <kod uzytkownika>

2. <kod uzytkownika>
3. Q] U M <kod uzytkownika>

Klawiatura wygeneruje 3-tonowy dzwiek na potwierdzenie poprawnego kodu. Jesli chirpy
sg uaktywnione rozbrojenie bedzie takze potwierdzone dwoma chirpami sygnalizatora.
Razem z rozbrojeniem systemu nastepuje réwniez wyciszenie (wytgczenie) alarmu i

zapalenie diod H i 8 na klawiaturze ponizej symbolu
8.1.1.2. Rozbrajanie z wyborem partycji

Aby mozliwe byto rozbrojenie danej partycji przez uzytkownika, musi miec¢ on dostep do
niej:

1. u] &] M <kod uzytkownika> <- rozbrojenie partycji pierwszej P1

2. Q] [E] M <kod uzytkownika> <- rozbrojenie partycji drugiej P2

Klawiatura wygeneruje 3-tonowy dzwiek na potwierdzenie poprawnego kodu. Jesli chirpy
sg uaktywnione rozbrojenie bedzie takze potwierdzone dwoma chirpami sygnalizatora.

Razem z rozbrojeniem systemu nastepuje rowniez wyciszenie (wytgczenie) alarmu.
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Uwaga: Jezeli wprowadzites niepoprawny kod, klawiatura
wygeneruje ciagly kilkusekundowy dzwiek. Wcisnij , a

nastepnie wprowadz poprawny kod. W momencie kiedy
A klawiatura odrzuci poprawny kod (ciagly kilkusekundowy

dzwiek) réwniez wcisnij , by skasowa¢ wprowadzone
dane, a nastepnie wprowadz ponownie poprawny kod.
Przyjecie kodu zostanie

8.1.2. Rozbrajanie za pomoca klawiatury KP2W

Rozbrajanie systemu przy uzyciu klawiatury KP2W odbywa sie dokiadnie tak

samo, jak w przypadku KP32, z tym Ze wcisnhiecie po wpisaniu kodu
rzyspiesza wystanie informacji do centrali o okoto 2 — 3 sekundy.

Uwaga: klawiatura nie sygnalizuje wprowadzenia poprawnego
ani blednego kodu

8.1.3. Rozbrajanie pilotem

Przycisnij przycisk pilota oznaczony symbolem otwartej ktddki Uﬁ, przypisany do funkcji
rozbrajania systemu (UWAGA: przyjeto, ze podczas konfiguracji pilota, przyciskowi z
otwartg ktddkg przypisano rozbrajanie; poniewaz centrala umozliwia przyporzgdkowanie
klawiszy pilota do réznych funkcji, jest mozliwe skonfigurowanie rozbrajania innym

przyciskiem).

Klawiatura potwierdzi rozbrojenie systemu zgaszeniem diod A (jesli tylko partycja P1 byla
uzbrojona) lub 1 (jesli tylko partycja P2 byta uzbrojona) lub obu naraz (jesli obie partycje
byty uzbrojone) ponizej symbolu zamknietej ktddki na szybce. Zapalg sie natomiast diody
H i 8 ponizej symbolu otwartej ktddki. Jesli chirpy sg uaktywnione, rozbrojenie bedzie
takze potwierdzone dwoma chirpami sygnalizatora.

8.2. WYSWIETLANIE ALARMU

Miganie diod F i/lub 6 ponizej symbolu ) (oraz/lub diody ALARM, jeéli wywotany alarm
nie pochodzit od naruszonej linii wejSciowej a np. przez sabotaz klawiatury czy przycisk
ALARM na pilocie) oznacza, ze podczas twojej nieobecnosci wystgpit alarm. Jezeli diody F
i/lub 6 (lub ALARM, patrz powyzszy nawias) Swiecg sie stale oznacza, ze system nadal
znajduje sie w stanie alarmu. Postepuj ostroznie! Jezeli podejrzewasz ze w obiekcie
znajduje sie intruz, natychmiast opu$¢ obiekt i wezwij ochrone.

8.3. WYCISZENIE ALARMU

1. Aby wyciszy¢ (wylaczyé) alarm wprowadz kod i naci$nij . Klawiatura potwierdzi
kod 3-krotnym tonem. Nastgpi rowniez rozbrojenie systemu.

2. Aby zidentyfikowal typ alarmu przejdz do rozdziatu 9.1 Pamie¢ alarmdéw niniejszej
instrukciji.
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9. FUNKCJE UZYTKOWNIKA

Uwaga: Ponizsze operacje mozna wykona¢ wyitacznie za
pomoca klawiatury giéwnej KP32

Jesli podczas konfiguracji urzadzenia nie wiaczono opcji ,Dostep do historii  wymaga
autoryzacjl', to do funkcji umozliwiajgcych wysSwietlenie historii alarmow i awarii oraz
aktualnego stanu wej$¢ wchodzi sie bez podawania kodu uzytkownika. Jesli wigczono te opcje,
hodzac do historii alarméw lub awarii po nalezy wpisa¢ kod i potwierdzi¢ wciskajac
©

Dodatkowo, jesli podczas konfiguracji urzadzenia instalator wigczyt opcje ,Po rozbrojeniu
wylacz sygnalizacje alarméw historycznych” i zdefiniowat czas opdznienia wytgczenia
sygnalizacji alarmow historycznych, to po rozbrojeniu systemu (partycji), alarmy historyczne z
linii przypisanych do partycji (miganie diody F - partycja 1, diody 6 — partycja 2) po
ustawionym czasie opOznienia przestang by¢ prezentowane na klawiaturze (diody zgasng).
Po wejsciu do funkcji 3# (patrz rozdziat 9.1) uzytkownik nadal bedzie miat dostep do stanu
alarméw historycznych z wejs¢ do momentu, kiedy ich nie skasuje. Gdy system jest rozbrojony
i nastgpi alarm spowodowany jakakolwiek linig 24-godzinng, to wytgczenie historii alarmow

mozna dokona¢ poprzez uzbrojenie i rozbrojenie systemu (tylko jesli opcja wiaczona) lub
wchodzac w funkcje 3# i kasujac historie.

W centrali CPX230NWB zastosowano wysSwietlanie na tzw. grupach — A, B, C, D w przypadku
linii wejsciowych (czujek):

- wysSwietlania pamieci alarmow z linii,
- wySwietlania awarii linii,

- blokowania linii,

- testowania linii,

- ustawiania gongu dla linii

oraz uzytkownikdéw:

- dodawanie/usuwanie uzytkownikow.

Do kazdej grupy przynalezy 8 numeréw — w sumie jest ich 32. Ponizsza tabela przedstawia
oznaczenia (nazwy) linii/uzytkownikoéw i przypisang im numeracje:

Nazwa [A1|A2|A3|A4|A5|A6|A7|A8|B1|B2|B3(B4|B5|B6|B7|B8|C1|C2|C3|C4|C5|C6|C7|C8|D1|D2|D3|D4|D5|D6|D7|D8

Numer|1|2|3|4|5/6|7|8|9|10|11|12|13|14|15|16|17|18|19|20(21|22|23|24|25(26|27|28|29|30(31|32
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9.1. PAMIEC ALARMOW

9.1.1. Historia alarmow z naruszonych wejs¢

- Wyswietlanie naruszonych wejs$¢

Funkcja wyswietla historie alarmoéw jakie wystgpity w uzbrojonym systemie. Po
uruchomieniu funkcji wolno migajg diody ALARM i PROG oraz pokazywane sg alarmy z
ostatniego uzbrojenia. Miganie diody grupy A oznacza, ze jest ona aktualnie
prezentowana. State $wiecenie pozostatych grup (B, C i/lub D) oznacza, ze wejscia do nich
nalezace zostaly naruszone. Zgaszone diody oznaczajg, ze w danej grupie nie wystgpity
naruszenia wejs¢. Przechodzenie pomiedzy grupami umozliwia przycisk .

Na dolnym rzedzie (diody od 1 do 8) prezentowane sg informacje, od ktorych doktadnie
wejs¢ byt wywotany alarm (Swiecenie diody), a od ktdrych nie (zgaszone diody). Po

wcisnieciu kasujemy pamie¢ alarméw. Wcisniecie powoduje wyjscie bez
kasowania pamieci alarmow.

9.1.2. Historia innych alarmow

Jesli w pamieci alarméw Zzadna z diod nie jest zapalona, a nadal miga dioda ALARM,
oznacza to, ze wystgpit w systemie alarm wywotany przez inne zrodto niz linia wejsciowa.
Do historii Innych alarmow mozna wej$¢ wpisujac z gtdwnego menu:

(=3 1)fe_+] - Wyswietlanie innych alarméw

Po uruchomieniu funkcji wolno migajg diody ALARM i PROG a na diodach LED od 1 do 8
wyswietli sie typ zrddlka alarmu. Przez wcisniecie przycisku odpowiadajacego
migajgcej/Swiecacej diodzie LED mozna uzyskac informacje o zrddle alarmu w ramach

grupy. Wcisniecie powoduje wyjscie z menu gtdwnego bez kasowania pamieci
alarméw, natomiast wyjscie z jednoczesnym skasowaniem pamieci.
Jesli:
Swieci sie dioda 2 - wystapit sabotaz klawiatur. Po wciéniecie przycisku 2 zapalone diody
wskazg, od ktdrych klawiatur wystgpity sabotaze:

1 — Sabotaz klawiatury 1

2 — Sabotaz klawiatury 2

3 — Sabotaz klawiatury 3
Swieci sie dioda 3 - zostat uzyty przycisk alarmowy. Po wciéniecie przycisku 3 zapalone
diody wskaza, ktory przycisk zostat uzyty:

1 — Pozar

2 — Pomoc
Swieci sie dioda 4 — naruszenie od pilotow

Uwaga: Kasowanie pamieci alarmow nastepuje rowniez po
uzbrojeniu systemu.
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9.2. PAMIEC AWARII

- Wyswietlanie pamieci awarii

Funkcja wysSwietla usterki, jakie wystepujg lub wystgpity w systemie. Po jej uruchomieniu
wolno migajg diody SYSTEM i PROG. Na diodach LED od 1 do 8 pokazywane sg awarie.
Ciagte Swiecenie diod — awarie aktualne, miganie diod — awarie historyczne (ktore

wystagpity, ale juz nie wystepuja). Po wcisnieciu kasujemy pamie¢ awarii. Wcisniecie
‘a

*) powoduje wyjécie bez kasowania pamieci awarii.
Opis awarii:
1 — Sabotaz wejsc

Po nacisnieciu klawisza mozna wyswietli¢ numery wejs¢ z aktywnym sabotazem.

Miganie diody grupy A oznacza, ze jest ona aktualnie prezentowana. State $Swiecenie
pozostatych grup (B, C i/lub D) oznacza, ze wejsScia do nich nalezgce s3 w stanie
sabotazu. Zgaszone diody oznaczajg, ze w danej grupie nie wystepujg sabotaze wejsc.

Przechodzenie pomiedzy grupami umozliwia przycisk .

Aby powrdci¢ do gtdéwnej gatezi awarii nalezy wcisng¢ .

2 — Awaria wyjscia1 -3

Po naci$nieciu klawisza mozna wyswietli¢ numery uszkodzonych wyjs¢:
1 — Awaria wyjscia 1
2 — Awaria wyjscia 2
3 — Awaria wyjscia 3

Aby powrdci¢ do gtdéwnej gatezi awarii nalezy wcisngc .

3 — Awaria wyjscia zasilajgcego

Po nacisnieciu klawisza m mozna wyswietlic numery uszkodzonych wyjs¢
zasilajgcych:

1 — Awaria wyjscia zasilajgcego +KP

2 — Awaria wyjscia zasilajgcego +AUX1

3 — Awaria wyjscia zasilajgcego +AUX2

Aby powrdci¢ do gtéwnej gatezi awarii nalezy wcisngc .

4 — Awaria AC

5 — Awaria akumulatora
6 — Awaria ATS

7 — Inne uszkodzenia

Po nacisnieciu klawisza mozna wyswietli¢ jakie pojawity sie inne uszkodzenia:

1 — Zanik zegara
2 — Awaria ustawien centrali
3 — Sabotaz klawiatur

Nacisniecie klawisza pozwala wyswietli¢ informacje o numerach klawiatur
przewodowych z aktywny sabotazem.
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4 — Niski poziom baterii czujek bezprzewodowych

Nacisniecie klawisza pozwala wyswietlic numery czujek bezprzewodowych,
ktore sygnalizujg niskim poziomem baterii. Miganie diody grupy A oznacza, ze jest
ona aktualnie prezentowana. State Swiecenie pozostatych grup (B, C i/lub D)
oznacza, ze czujki do nich nalezgce majg niski poziom baterii. Zgaszone diody
oznaczajg, ze w danej grupie wszystkie czujki majg odpowiedni poziom baterii.

Przechodzenie pomiedzy grupami umozliwia przycisk .

5 — Zanik transmisji od czui'ek bezprzewodowych

Nacisniecie klawisza pozwala wyswietlic numery czujek bezprzewodowych,
ktore utracity tgcznoS¢ z centralg. Miganie diody grupy A oznacza, ze jest ona
aktualnie prezentowana. State Swiecenie pozostatych grup (B, C i/lub D) oznacza,
ze czujki do nich nalezagce utracity kontakt z centralg. Zgaszone diody oznaczajg, ze
w danej grupie zadna czujka nie ma problemu z tgcznoscig. Przechodzenie
pomiedzy grupami umozliwia przycisk .

Aby powrdci¢ do gtdéwnej gatezi awarii nalezy wcisngc .

9.3. BLOKOWANIE WEJSC

Funkcja blokowania wej$¢ pozwala wytgczy¢ aktywne wejscia lub pomingé uszkodzone linie.
Blokowane mogg by¢ réwniez wejscia, ktore nie sg aktywne, do ktorych uzytkownik ma
dostep. Wejscia sg zablokowane od momentu ustawienia blokady az do rozbrojenia. System
informuje o tym fakcie uzytkownika poprzez szybkie miganie diody z numerem
odpowiadajgcym zablokowanemu wejsciu.

Blokowanie wejsc:

1. Wprowadz numer funkgcji @ i potwierdz znakiem . Nastepnie wprowadz

kod uzytkownika i naci$nij . Prawidtowy kod zostanie potwierdzony 3-tonowym
sygnatem dzwiekowym.

Uwaga: Po wpisaniu btednego kodu klawiatura wygeneruje
dtugi ciagly dzwiek. Wprowadz jeszcze raz poprawny kod.

2. Po potwierdzeniu wejscia w funkcje miga¢ bedg diody GROUP i PROG oraz dioda grupy.
Za pomocg przyciskow od 1 do 8 wybiera sie wejscia, ktére chce sie zablokowag,

natomiast przyciskiem przechodzi sie do innych grup (B, C lub D — w kazdej po 8
wejs¢). Poprzez naciskanie klawiszy z numerami dokonujemy zmian stanu blokady
wei'éé (diody z odpowiednim numerem wejscia beda sie zapala¢/gasi¢). Klawiszem
O #

zatwierdzamy blokade wybranych wejs¢. Zmiana zostanie potwierdzona 3-
krotnym tonem. Aby anulowa¢ wprowadzone zmiany nacisnij klawisz . Po

zakonczeniu procedury zaswiecg sie diody G i/lub 7 ponizej symbolu X w zaleznosci
od tego, do ktorej partycji nalezg zablokowane linie.
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9.4. AKTUALNY STAN WEJSC

Jesli przed uzbrojeniem uzytkownik zaobserwuje zgaszone diody D i/lub 4 ponizej wskaznika

V, to dzieki funkcji prezentujacej rzeczywisty stan wejs¢ moze zobaczy¢, ktore czujki sg
naruszone lub sabotowane.

(8 - Wyswietlanie rzeczywistego stanu wejs¢

Miganie diody grupy (od A do D) oznacza, ze jest ona aktualnie prezentowana. State
Swiecenie pozostatych grup oznacza, ze czujki do nich nalezace sg naruszone lub w stanie
sabotazu. Zgaszone diody oznaczajg, ze w danej grupie zadna czujka nie jest naruszona ani
sabotowana. Przechodzenie pomiedzy grupami umozliwia przycisk . Wcisniecie
powoduje wyjscie z funkciji.

9.5. FUNKCJA GONG

Funkcja Gong stuzy do informowania osoby bedace w danym obiekcie o naruszeniu linii
wejsciowych (np. przy otwarciu drzwi wejSciowych). Podczas naruszenia wyzwalany jest
sygnat dzwiekowy przez klawiature (gdy system jest nieuzbrojony), bez wysytania raportu o
alarmie do stacji monitorowania. Funkcje te mozna wigczy¢/wytaczyc:

E] E] <Kod administratora>

Miganie diody grupy (od A do D) oznacza, ze jest ona aktualnie prezentowana. Aby
wigczy¢/wytgczy¢ opcje gongu dla wybranej linii nalezy wcisng¢ odpowiedni przycisk
(numery od 1 do 8). Wiaczenie funkcji zostanie zasygnalizowane zaswieceniem wybranego
numeru, natomiast wytgczenie zgaszeniem. Przechodzenie pomiedzy grupami umozliwia

przycisk . Wcisniecie powoduje wyjscie z funkcji.

Gdy system sktada sie z wiecej niz jednej klawiatury, to w momencie naruszenia linii
wszystkie wydadzg sygnat dzwiekowy (dotyczy tylko klawiatur przewodowych).
Dtugos¢ zapisywania parametréw uzalezniona jest od ilosci linii, dla ktérych
wigczono/wytgczono funkcje gongu. Im wiecej zmian, tym dtuzszy czas zapisywania.

9.6. DODAWANIE NOWEGO UZYTKOWNIKA

Funkcja dodaje kod nowego uzytkownika. Kody moze dodawac jedynie administrator, ktory
jest oznaczony jako Al. Nie mozna go usung¢, ani zmieni¢ przydzielonych mu partycji.
Domysiny kod administratora: 1111.

Uwaga: Poszczegodlne kody nie moga sie powtarzaé. Jezeli
kod duplikuje sie z innym kodem, jest mniejszy o 1, badz
stanowi kod pod przymusem innego uzytkownika (ostatnia
cyfra kodu zwiekszona o 1, czyli np. dla kodu 2345 kod pod
przymusem stanowi 2346) nie zostanie on zapisany, co
klawiatura zasygnalizuje ciggtym, kilkusekundowym
dzwiekiem. Nalezy wowczas wymysle¢ inny kod i go
wprowadzic.
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Aby doda¢ nowego uzytkownika:

1. Wprowadz @ u] M <Kod administratora> . Poprawne wprowadzenie

kodu bedzie potwierdzone 3-krotnym tonem.

2. Zostang wysSwietleni dodani uzytkownicy (diody od A do D — grupy, ktérym przypisany
jest numer od 1 do 8). Prezentowana aktualnie grupa bedzie sygnalizowana miganiem
odpowiedniej diody (A-D). Pods$wietlenie numeru w grupie w sposdb ciggly oznacza, ze
dany uzytkownik juz istnieje. Pozostate grupy, gdzie znajdujg sie przypisani uzytkownicy
beda $wieci¢ ciggle. Wygaszona grupa to znak, ze nie ma w niej zadnego dodanego

uzytkownika. PrzejScie pomiedzy grupami umozliwia przycisk .

3. Wybierz numer uzytkownika w wybranej przez siebie grupie (grupa A, B, C lub D,
numery od 1 do 8) inny niz juz dodany. Wybrany numer zacznie miga¢, aby potwierdzi¢
WCiSnij .

4. Wyswietla sie numery partycji, do jakich moze mie¢ dostep nowy uzytkownik.
Wocisniecie 1 albo 2 powoduje podswietlenie/zgaszenie diody odpowiedniej partycji. Po
ustawieniu dostepu wcisnij, aby potwierdzi¢. Wszystkie diody powinny by¢ teraz
zgaszone.

5. Wprowadz kod nowo dodawanego uzytkownika (od 4 do 7 cyfr w zaleznosci od
zdefiniowanej dtugosci) i potwierdz .

6. Ponownie wprowadz kod nowo dodawanego uzytkownika, po czym wcisnij , aby
zakonczy¢ dodawanie, lub aby wyj$¢ bez zapisywania zmian.

7. Jezeli uzytkownik zostat poprawnie wprowadzony ustyszysz 3-krotny ton potwierdzenia,
w przeciwnym przypadku ustyszysz sygnat ciagty.

9.7. USTAWIANIE UZYTKOWNIKOW BEZ PRAWA ROZBRAJANIA

Funkcja ta wytgcza mozliwos¢ rozbrajania systemu wybranym uzytkownikom. Po wigczeniu
tej opcji tacy uzytkownicy (tzw. nieupowaznieni) bedg mogli tylko i wytgcznie uzbroic¢
centrale. Nalezy wprowadzic:

E][”_ZJM <Kod administratora>

Zostang wysSwietleni uzytkownicy, ktdrym wytgczono prawo do rozbrajania systemu i
dostepu do funkgji uzytkownika (diody od A do D — grupy, ktdrym przypisany jest numer od
1 do 8). Prezentowana aktualnie grupa bedzie sygnalizowana miganiem odpowiedniej diody
(A, B, C lub D). Podswietlenie numeru (1-8) w grupie w sposob ciggly oznacza, ze
uzytkownik bez prawa rozbrajania juz istnieje. Pozostate grupy, gdzie znajdujg sie tego typu
uzytkownicy bedg Swieci¢ ciggle. Wygaszona grupa to znak, ze nie ma w niej uzytkownika
bez prawa rozbrajania. PrzycisSniecie przycisku 1-8 na klawiaturze wiacza (zaswiecenie
diody) lub wytacza (zgaszenie diody) opcje dla istniejgcego uzytkownika. Dla nieistniejgcego
uzytkownika wcisniecie prz u nie spowoduje zaswiecenia diody. Przejécie pomiedzy
+ D

grupami umozliwia przycisk

Uwaga: Funkcje mozna wiaczy¢/wylaczyc¢ dla uzytkownikow
istniejacych juz w systemie. Dostepne od wersji firmware’u 2.8.8.
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9.8. USUWANIE UZYTKOWNIKA

Funkcja usuwa kody uzytkownikdéw. Kody moze usuwac jedynie administrator. Prawidtowo
wprowadzona funkcja zostanie potwierdzona 3-krotnym tonem. Domysiny kod
administratora: 1111.

Uwaga: Nie mozna usung¢ konta Administratora
(uzytkownik Al)

Aby usuna¢ uzytkownika:

1. Wprowadz E] M’J M <Kod administratora> . Poprawne wprowadzenie

kodu bedzie potwierdzone 3-krotnym tonem.

2. Zostang wyswietleni dodani uzytkownicy (diody od A do D — grupy, ktorym przypisany
jest numer od 1 do 8). Prezentowana aktualnie grupa bedzie sygnalizowana miganiem
odpowiedniej diody (A-D). PodsSwietlenie numeru w grupie w sposéb cigglty oznacza, ze
dany uzytkownik istnieje. Pozostate grupy, gdzie znajdujg sie przypisani uzytkownicy
beda Swieci¢ ciggle. Wygaszona grupa to znak, ze nie ma w niej zadnego dodanego
uzytkownika. Przejscie pomiedzy grupami umozliwia przycisk .

3. Wprowadz numer uzytkownika w wybranej przez siebie grupie (grupa A, B, C lub D,
numery od 1 do 8), ktérego chcesz usungc¢ (wybrany numer zacznie migac) i wcisnij

aby potwierdzi¢, lub aby wyj$¢ bez zapisywania zmian.

4. Jezeli uzytkownik zostat poprawnie usuniety ustyszysz 3-krotny ton potwierdzenia, w
przeciwnym przypadku ustyszysz sygnat ciggty.

9.9. ZMIANA KODU UZYTKOWNIKA

Funkcja pozwala uzytkownikowi zmieni¢ swoj kod. Prawidtowo wprowadzona funkcja
zostanie potwierdzona 3-krotnym tonem.

[“_7] MJ M <Kod uzytkownika> <Kod> <Kod>

Gdzie:

Kod uzytkownika — Kod uzytkownika zmieniajgcego hasto.
Kod - Nowy kod dostepu (od 4 do 7 cyfr).

W kazdym momencie mozesz wcisngé aby wyj$¢ bez zapisywania zmian.

9.10.PROGRAMOWANIE CZASU

Funkcja pozwala uzytkownikowi na zmiane czasu systemowego urzadzenia. Czas moze by¢
zmieniany jedynie przez administratora. Prawidiowo wprowadzona funkcja zostanie
potwierdzona 3-krotnym tonem. DomyslIny kod administratora: 1111.

[_6] U M <Kod administratora> <hh> <mm>
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Gdzie:

hh — Godziny
mm — Minuty

W kazdym momencie mozesz wcisngé aby wyj$¢ bez zapisywania zmian.

9.11.PROGRAMOWANIE DATY

Funkcja pozwala uzytkownikowi na zmiane daty w urzadzeniu. Data moze by¢ zmieniana
jedynie przez administratora. Prawidtowo wprowadzona funkcja zostanie potwierdzona 3-
krotnym tonem. DomysIny kod administratora: 1111.

Q]["_ﬂ M <Kod administratora> <YY> <MM> <DD>

Gdzie:

YY - Rok
MM — Miesigc
DD - Dzien

W kazdym momencie mozesz wcisngc aby wyjs$¢ bez zapisywania zmian.

9.12. TESTOWANIE WEJSC

Funkcja pozwala uzytkownikowi na testowanie wejsc i czujek podtaczonych do wejs¢ przy
uzyciu klawiatury przewodowej.

[E] [E] M <Kod uzytkownika> <Czas trwania testu>

Czas trwania testu jest to czas podany w minutach, po ktérym test sie konczy i system
automatycznie przechodzi do menu gtéwnego. Domysiny czas wynosi 10 minut i taki tez sie
ustawi w momencie, gdy uzytkownik pominie wpisywanie czasu z klawiatury lub wpisze 0.

Po uruchomieniu tej funkcji, na klawiaturze zapalg sie diody grup A, B, C, D oraz

odpowiadajgce im wejscia (od 1 do 8). Migajaca dioda przy danej grupie wskazuje, ze

pokazywane sg jej wejscia, z tym ze sg to wejScia nalezace do partycji, do ktdrych

uzytkownik wpisujac ma uprawnienia. Diody gasng po naruszeniu odpowiedniej czujki.
h m]

Wciskajac przycisk uzytkownik ma mozliwos¢ przetgczania sie miedzy grupami i
sprawdzenie, ktore wejscia z danej grupy zostaty naruszone.

Przykfad zastosowania: osoba testujgca ustawia wystarczajgcy czas tak, aby zdazy¢ obejsc¢
chroniony obiekt. Nastepnie idac narusza czujki (w momencie naruszenia na klawiaturze
powinna zgasng¢ dioda z numerem przypisanym do czujki). Po powrocie do klawiatury
przewodowej mozna zobaczyé, ktore czujki zadziataty poprawnie — zgaszone diody
(naruszona czujka B5 — dioda 5 w grupie B powinna by¢ zgaszona), a ktére sg uszkodzone
(ewentualnie nie zostaty poprawnie naruszone) — zapalone diody.

Wyjscie z funkcji testowania wejs¢ nastepuje po nacisnieciu klawisza lub .
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9.13.TESTOWANIE WYJSC

Funkcja pozwala uzytkownikowi na testowanie wyj$¢ i podfgczonych do nich urzadzen
sygnalizujgcych.

HQ] M <Kod uzytkownika>

Po uruchomieniu tej funkcji, na klawiaturze zapalajg sie diody odpowiadajgce wyjsciom.
Pokazywane s3 tylko wyjscia zdefiniowane jako alarmowe (typu ,alarm”) oraz nalezace do
partycji, do ktdrych ma uprawnienia uzytkownik wpisujacy kod. Wcisniecie klawisza (1-3)
wyzwala odpowiednie wyjscie (tak jak alarm), ale sygnat o tym zdarzeniu nie jest wysytany
do centrali. Dzieki temu mozna sprawdzi¢ dziatanie sygnalizatora podtgczonego do wyjscia.
Powtorne nacisniecie klawisza, wytgcza wyjscie.

Wyjscie z funkcji testowania wyj$¢ nastepuje po nacisnieciu klawisza lub .

9.14.KOD POD PRZYMUSEM

Kod pod przymusem pozwala na poinformowanie stacje monitorowania o zagrozeniu. Kazdy
uzytkownik ma swdj wiasny kod przymusu, ktory jest jego normalnym kodem z ostatnig
cyfrg zwiekszong o 1. W przypadku gdy ostatnig cyfrg jest 9, wowczas nalezy jg zamieni¢ na
0. Przykitad:

Uzytkownik ma kod 3446, jego kod przymusu to 3447

Uzytkownik ma kod 3449, jego kod przymusu to 3440

Wpisanie kodu pod przymusem wysle zdarzenie o zagrozeniu za kazdym razem gdy
uzytkownik go uzyje. Mozna go uzywac wszedzie tam gdzie mogtby by¢ uzyty zwykty kod
uzytkownika — czyli uzbrajania i rozbrajania systemu, ale réwniez przy opcjach
wymagdajacych potwierdzenia kodem uzytkownika, np. przy sprawdzaniu stanu uzbrojenia
partycji.

Kod przymusu jest domysinie wytgczony i aby mozliwe bylo korzystanie z niego, nalezy te
opcje aktywowac z poziomu trybu serwisowego lub za pomocg programu konfiguracyjnego.

9.15.PRZYCISKI ALARMOWE

Klawiatura centrali CPX230NWB wyposazona jest w 3 klawisze funkcyjne. Naci$niecie i
przytrzymanie przez 3 sekundy przycisku alarmowe spowoduje aktywacje alarmu z nim
Zwigzanego:

— Alarm pozarowy
— Alarm medyczny
— Alarm napadowy

Uwaga: Aby przycisk alarmowy zadziatat, nalezy go wigczy¢é podczas konfigurowania i
instalacji systemu oraz odczeka¢ minimum 10 sekund od ostatniego naci$niecia

ktoregokolwiek przycisku 0-9 na klawiaturze lub przycisngé klawisz . Odwotanie alarmu
pozarowego nastgpi po wpisaniu i zatwierdzeniu kodu uzytkownika. Pozostate alarmy nie
mogq by¢ odwotane.
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Alarm pozarowy — na klawiaturach sygnalizowany jest poprzez wolne miganie wszystkich
liter w pierwszym rzedzie i szybkie wszystkich cyfr w dolnym rzedzie. Odwotanie alarmu
nastepuje poprzez wpisanie i potwierdzenie kodu dostepu dowolnego z uzytkownikdw.

Alarm medyczny - sygnalizowany jest miganiem diody Alarm.
Alarm napadowy - nie jest sygnalizowany.

Do kazdego z powyzszych alarmow przypisane sg zdarzenia, ktore mogg by¢ wystane do
centrum monitoringu. Konfiguracja wysyfania zdarzen jest dokonywana przez instalatora.

9.16.WIADOMOSCI TEKSTOWE

Centrala alarmowa CPX230NWB umozliwia obstuge za pomocg wiadomosci SMS.
Uzytkownik ma do dyspozycji szereg wiadomosci, ktére moze wysta¢ do centrali w celu jej
skonfigurowania lub odpytania o status. Aby SMS zostat przyjety przez urzadzenie, numer
telefonu z ktdrego zostat wystany musi znajdowac sie na liscie numeréw dozwolonych.
Maksymalna ilos¢ numerdw na jakie urzadzenie moze wysyta¢ smsy wynosi 10. Maksymalna
ilos¢ wiadomosci do skonfigurowania wynosi 32. Jezeli z jakiego$ powodu urzadzenie nie
moze wysta¢ wiadomosci, zostanie ona wystana w momencie odzyskania fgcznosci z siecia,
ale nie pdzniej niz 1 dzien po wystgpieniu zdarzenia generujgcego smsa (wiadomosci
ulegajg po tym czasie przedawnieniu i sg kasowane). Tre$¢ wiadomosci nie powinna
zawieraC znakow spoza angielskiego alfabetu. Ponadto, jezeli treS¢ wiadomosci zawiera
spacje, nalezy tre$¢ wiadomosci od znaku réwnosci (=) do ostatniego znaku, obja¢ w
cudzystow (,, ).

Ponizej znajdujg sie opisy wiadomosci obstugiwanych przez centrale.

Uwaga: Niektdre sktadowe komend podane sg w nawiasach kwadratowych [...]. Oznacza
to, ze sg to pola opcjonalne.

Pobranie informacji o stanach partycji
Format komendy XXXX GETARMED
Opis komendy Pobranie informacji o uzbrojeniu/rozbrojeniu partyciji.
XXXX — kod administratora

Opis wiadomosci PARTITION1:X, PARTITION2:Y - informacje o uzbrojeniu
zwrotnej partycji.

PARTITION1,PARTITION2 — domyslne nazwy partycji, moga
by¢ zmienione za pomocg komendy SETNAME

X,Y — stany partycji, przyjmujg wartosci:

0-rozbrojona

1-uzbrojona

GETARMED:ERROR — komenda odrzucona przez system
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Ustawienie opisu partycji, linii wejsciowych, wyjs¢, uzytkownikow i
obiektow

Format komendy XXXX SETNAME=ELEMENT,[NR],VALUE_bez_spacji
XXXX SETNAME="ELEMENT,[NR],VALUE_ze_spacjami”

Opis komendy Ustawienie nazwy (pozycja VALUE) dla danego elementu
(mozliwe wartosci pozycji ponizej) o numerze nr.

XXXX — kod administratora
Mozliwe wartosci pozycji ELEMENT:

PARTITION — nadaje nazwe partycji; numery 1i 2

ZONE - nadaje nazwe linii wejsciowej centrali
odpowiadajacej podanemu numerowi; numery od 1 do 32

OUTPUT - nadaje nazwe wyjsciu odpowiadajgcemu
podanemu numerowi; numery od 1 do 3

USER- nadaje nazwe uzytkownikowi o podanym numerze;
numery od 1 do 32

SYSTEM — nadaje nazwe obiektowi, w ktdrym zainstalowano
centrale i system alarmowy. Uwaga: dla tego elementu nie
podaije sie pola nr.

Przyktad 1:

1234 SETNAME=PARTITION, 1,Piwnica

Przyktad 2:

1234 SETNAME="PARTITION, 2, Pokoj dzieciecy”

Opis wiadomosci SETNAME:OK — komanda zostata przyjeta

zwrotnnej SETNAME:ERROR-PERMISSION - uzytkownik nie ma
uprawnien do wykonania tej komendy
SETNAME:ERROR-FORMAT — niepoprawny format komendy
SETNAME:ERROR-VALUE — niepoprawnie podane wartosci
SETNAME:ERROR-PERMISSION — komenda odrzucona; inne
bledy
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Pobranie opisu partycji, linii wejsciowych, wyjs¢, uzytkownikow i

obiektow
Format komendy XXXX GETNAME=ELEMENT,[NR]
Opis komendy Pobranie opisu danego elementu o podanym numerze nr.

Jest to komenda komplementarna do SETNAME — tam
opisane sg dopuszczalne wartosci poszczegodlnych pdl, patrz
tabela , Ustawienie nazwy partycji, linii wejsciowych, wyjsc,
uzytkownikéw i obiektéw”

XXXX — kod administratora
Mozliwe wartosci pozycji ELEMENT:
PARTITION — pobiera opis partycji; numery 1i 2

ZONE — pobiera opis linii wej$ciowej centrali odpowiadajacej
podanemu numerowi; numery od 1 do 32

OUTPUT - pobiera opis wyjScia odpowiadajgcemu
podanemu numerowi; numery od 1 do 3

USER—- pobiera opis uzytkownika o podanym numerze;
numery od 1 do 32

SYSTEM — pobiera opis obiektu, w ktérym zainstalowano
centrale i system alarmowy. Uwaga: dla tego elementu nie
podaije sie pola nr.

Przyktad 1:
1234 GETNAME=PARTITION, 1 — pobiera opis partycji 2

Opis wiadomosci GETNAME=ELEMENT,[NR],VALUE - komenda wykonana
zwrotnej prawidtowo, uzyskany opis elementu

(UWAGA: Jezeli nazwa nie zostata zmieniona (pozostaje
domysIna), to nie zostanie ona podana w odpowiedzi)

GETNAME:ERROR-PERMISSION — uzytkownik nie ma
uprawnien do wykonania tej komendy

GETNAME:ERROR-FORMAT - btedny format komendy
GETNAME:ERROR-VALUE - bfednie podane wartosci

GETNAME:ERROR-PERMISSION — komenda odrzucona; inne
btedy
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Ustawienie numeru telefonu

Format komendy XXXX SETTELNUM=ID,NUMBER

Opis komendy Ustawienie numeru telefonu pod wskazanym indeksem na
liscie numerow
XXXX — kod administratora

ID - indeks numeru telefonu na liscie, moze przyja¢ wartos¢
od 1do 10

NUMBER — numer telefonu, na ktory beda wysytane
wiadomosci

Przyktad: 1234 SETTELNUM=3,600987654

Opis wiadomosci SETTELNUM:OK - komenda zostata przyjeta
zwrotne] SETTELNUM:ERROR — komenda odrzucona przez system

Pobranie numeru telefonu

Format komendy XXXX GETTELNUM=ID
Opis komendy Pobranie numeru telefonu spod wskazanego indeksu
XXXX — kod administratora

ID - indeks numeru telefonu na liscie, mozliwe wartosci to
od 1do 10

Przyktad.: 1234 GETTELNUM=2
Opis wiadomosci GETTELNUM=ID,NUMBER - informacje o numerze telefonu
ZWrotne} GETTELNUM:ERROR — komenda odrzucona przez system
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Ustawienie tresci wiadomosci

Format komendy

XXXX SETMESSAGE=ID,MESSAGE_bez_spacji
XXXX SETMESSAGE="ID,MESSAGE_ze_spacjami”

Opis komendy

Ustawienie tresci wiadomosci pod podanym indeksem.
XXXX — kod administratora

ID - indeks wiadomosci, moze przyja¢ wartos¢ od 1 do 32
MESSAGE — tre$¢ wiadomosci

Przyktad: 1234 SETMESSAGE=4, wlamanie

Opis wiadomosci
zwrotnej

SETMESSAGE:OK — komenda zostata przyjeta
SETMESSAGE:ERROR — komenda odrzucona przez system

Pobranie tresci wiadomosci

Format komendy

XXXX GETMESSAGE=ID

Opis komendy

Pobranie tresci wiadomosci o podanym indeksie.

XXXX — kod administratora

ID — indeks wiadomosci, moze przyjg¢ wartos¢ od 1 do 32
Przyktad: 1234 GETMESSAGE=30

Opis wiadomosci
zwrotnej

GETMESSAGE=ID,MESSAGE — informacje o tresci
wiadomosci

GETMESSAGE:ERROR — komenda odrzucona przez system
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Przypisanie tresci wiadomosci i numerow telefonéw do zdarzen
Format komendy XXXX SETUSERSMS=EVENT, TELNUM,MSG_ID

Opis komendy Przypisanie do zdarzenia tresci wiadomosci oraz numeru
telefonu, na ktéry ta wiadomos¢ bedzie wystana

XXXX — kod uzytkownika

EVENT — symboliczna nazwa zdarzenia, lista zdarzen jest
dostepna na koncu tego rozdziatu

TELNUM - dziesiecioelementowy cigg zer i jedynek. Kolejne
cyfry (liczac od lewej) odpowiadajg indeksom numerow
telefonow, czyli pierwsza cyfra oznacza pierwszy numer
telefonu, druga cyfra oznacza drugi numer, itd.

0 — wiadomos¢ nie bedzie wysytana na ten numer
1 — wiadomos¢ bedzie wysytana na ten numer

MSG_ID - indeks wiadomosci, ktdra bedzie wysytana gdy
wystgpi zdarzenie

Przyktad:
1234 SETUSERSMS=ARM1,1000000110,6

oznacza, ze zdarzeniu ARM1 (uzbrojenie partycji 1)
przypisano numery telefonow o indeksach 1,8 i 9 oraz tres¢
wiadomosci o indeksie 6.

Opis wiadomosci SETUSERSMS=EVENT,TELNUM,MSG_ID:OK - komenda
zwrotnej zostata przyjeta

SETUSERSMS=EVENT, TELNUM,MSG_ID:ERROR - komenda
odrzucona przez system

CENTRALA ALARMOWA CPX230NWB — INSTRUKCIA UZYTKOWNIKA 38/42



Pobranie tresci wiadomosci i numerow telefonéw przypisanych do

zdarzen
Format komendy XXXX GETUSERSMS=EVENT
Opis komendy Pobranie indeksow telefondw oraz tresci wiadomosci

przypisanych do wskazanego zdarzenia
XXXX — kod uzytkownika

EVENT — symboliczna nazwa zdarzenia, lista zdarzen jest
dostepna na koncu tego rozdziatu

Przyktad: 1234 GETUSERSMS=ARM1
Opis wiadomosci GETUSERSMS=EVENT:TELNUM,MSG_ID - informacje o

zwrotnej przypisanych do zdarzeniach wiadomosci oraz numerze
telefonu
GETUSERSMS=EVENT:ERROR — komenda odrzucona przez
system

Pobieranie ustawien czasu, po ktorym wylaczana jest sygnalizacja
alarmow historycznych

Format komendy XXXX CPGETALARMSHOWTIME

Opis komendy Komenda stuzy do pobrania ustawien czasu, po ktérym
wylgczana jest sygnalizacja alarméw historycznych. Czas
odliczany jest od momentu rozbrojenia partycji.

XXXX — kod uzytkownika

Opis wiadomosci CPGETALARMSHOWTIME:delay - jezeli funkcja ,Po
zwrotnej rozbrojeniu wylgcz sygnalizacje alarméw historycznych” jest
aktywna, delay to czas w sekundach
CPGETALARMSHOWTIME:OFF -  jezeli funkcja ,Po
rozbrojeniu wytgcz sygnalizacje alarmoéw historycznych” jest
hieaktywna
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Lista zdarzen dla komend SETUSERSMS oraz GETUSERSMS

Nazwa symboliczna

Wyjasnienie

ARM1

Uzbrojenie partycji 1

ARMSTAY1 Uzbrojenie partycji 1 w trybie obwodowym
ARM?2 Uzbrojenie partycji 2

ARMSTAY?2 Uzbrojenie partycji 2 w trybie obwodowym
DISARM1 Rozbrojenie partycji 1

DISARM2 Rozbrojenie partycji 2

INPUT1 Naruszenie linii 1...32

(do INPUT32)

INPUT1-OFF Koniec naruszenia lini 1...32

(do INPUT32-OFF)

INPUT1-TAMPER
(do INPUT32-TAMPER)

Sabotaz linii 1...32

INPUT1-TAMPEREND
(do INPUT32-TAMPEREND)

Koniec sabotazu linii 1...32

INPUT1-LOCK
(do INPUT32-LOCK)

Blokada linii 1...32

INPUT1-UNLOCK
(do INPUT32-UNLOCK)

Koniec blokady linii 1...32

OUTPUT1-ON
(do OUTPUT3-ON)

Zatgczenie wyijscia 1...3

OUTPUT1-OFF
(do OUTPUT3-OFF)

Wytgczenie wyjscia 1...3

OUTPUT1-TAMPER
(do OUTPUT3-TAMPER)

Awaria wyjscia 1...3

OUTPUT1-TAMPEREND
(do OUTPUT3-TAMPEREND)

Koniec awarii wyjscia 1...3

POWER-FAIL

Awaria zasilania

POWER-OK Koniec awarii zasilania
BATTERY-FAIL Awaria akumulatora
BATTERY-OK Koniec awarii akumulatora
AUX1-FAIL Awaria wyjscia zasilajgcego AUX1
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AUX2-FAIL Awaria wyjscia zasilajgcego AUX2
AUX1-OK Koniec awarii wyjscia zasilajgcego AUX1
AUX2-OK Koniec awarii wyj$cia zasilajgcego AUX2
KEYPAD1-LOST Awaria klawiatury 1...3
(do KEYPAD3-LOST)
KEYPAD1-OK Koniec awarii klawiatury 1...3
(do KEYPAD3-0OK)
KEYPAD1-TAMPER Sabotaz klawiatury 1...3
(do KEYPAD3-TAMPER)
KEYPAD1-TAMPEREND Koniec sabotazu klawiatury 1...3
(do KEYPAD3-TAMPEREND)
KEYPAD-FIRE-BEGIN Alarm ‘Pozar’ wywotany z klawiatury
KEYPAD-HELP-BEGIN Alarm ‘Pomoc’ wywotany z klawiatury
KEYPAD-SILENTALARM-BEGIN | Alarm ‘Napad’ wywotany z klawiatury
KEYPAD-FIRE-END Alarm ‘Pozar’ zakonczony
JAMMING-BEGIN Zagtuszanie GSM
JAMMING-END Koniec zagtuszania GSM
DETECTOR1-LOST Zanik tgcznosci z czujky bezprzewodowsq 1...32
(do DETECTOR32-LOST)
DETECTOR1-OK Koniec zaniku tgcznosci z czujkg bezprzewodowg
(do DETECTOR32-0K) 1..32
DETECTOR1-PWR Niski poziom baterii w czujce bezprzewodowej
(do DETECTOR32-PWR) 1..32
DETECTOR1-PWROK Koniec niskiego poziomu baterii w czujce
(do DETECTOR32-PWROK) bezprzewodowej 1...32
Lista bledow wysytanych w wiadomosciach zwrotnych
Nazwa symboliczna Wyjasnienie
ERROR-PERMISSION Brak uprawnien do wykonania komendy
ERROR-FORMAT Nieprawidtowy format komendy
ERROR-VALUE Nieprawidtowa warto$¢ parametru
ERROR-EMPTY Brak wartosci parametru
ERROR Inny btad
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10. HISTORIA ZMIAN

Data / Wersja / Firmware | Opis

2017.09.20/ w1.0/ 2.8.6 Pierwsza wersja instrukcji

2018.02.20/ w1.2 / 2.9.1 Dpdanle r_ozd2|a+ow: Kategorle_uz_ytkowmkow, Ustawianie
uzytkownika bez prawa rozbrajania

Dodanie nowego typu reakgji dla linii (wejs¢) oraz
informacji 0 nowym sposobie uzbrajania pilotem

2018.07.26/ w1.3 / 2.10.0

CENTRALA ALARMOWA CPX230NWB — INSTRUKCIA UZYTKOWNIKA 42 /42



	1. Wprowadzenie
	2. Funkcje centrali
	2.1. Parametry funkcjonalne
	2.2. Parametry techniczne

	3. Specyfikacja i opis Klawiatury KP32
	4. Klawiatura bezprzewodowa KP2W
	4.1. Transmisja
	4.2. Sygnalizacja diodami LED
	4.3. Opis elementów klawiatury
	4.4. Specyfikacja klawiatury

	5. Specyfikacja pilota
	6. Kategorie użytkowników
	7. Uzbrajanie systemu
	7.1. Tryby uzbrojenia
	7.2. sposoby uzbrojenia
	7.3. Sygnalizacja uzbrojenia na klawiaturze KP32
	7.4. Uzbrajanie Systemu W Sposób Zwykły Z Wyborem Trybu I Partycji
	7.4.1. Uzbrajanie za pomocą klawiatury KP32
	7.4.1.1. Tryb pełny
	7.4.1.2. Tryb nocny
	7.4.1.3. Tryb obwodowy

	7.4.2. Uzbrajanie za pomocą klawiatury KP2W
	7.4.3. Uzbrajanie pilotem

	7.5. Uzbrajanie systemu w sposÓB SZYBKI  z wyborem trybu i Partycji
	7.5.1. Uzbrajanie za pomocą klawiatury KP32
	7.5.1.1. Szybkie uzbrajanie wszystkich partycji
	7.5.1.2. Szybkie uzbrajanie z wyborem partycji

	7.5.2. Uzbrajanie za pomocą klawiatury KP2W
	7.5.3. Szybkie przełączanie między trybami uzbrojenia bez kodu dla KP32 i KP2W

	7.6. Uzbrajanie systemu z usterką

	8. Rozbrajanie systemu
	8.1. Rozbrajanie systemu
	8.1.1. Rozbrajanie za pomocą klawiatury KP32
	8.1.1.1. Rozbrajanie wszystkich partycji
	8.1.1.2. Rozbrajanie z wyborem partycji

	8.1.2. Rozbrajanie za pomocą klawiatury KP2W
	8.1.3. Rozbrajanie pilotem

	8.2. Wyświetlanie alarmu
	8.3. Wyciszenie alarmu

	9. Funkcje użytkownika
	9.1. Pamięć alarmów
	9.1.1. Historia alarmów z naruszonych wejść
	9.1.2. Historia innych alarmów

	9.2. Pamięć awarii
	9.3. Blokowanie wejść
	9.4. Aktualny stan wejść
	9.5. Funkcja gong
	9.6. Dodawanie nowego Użytkownika
	9.7. USTAWIANIE UŻYTKOWNIKÓW BEZ PRAWA ROZBRAJANIA
	9.8. Usuwanie użytkownika
	9.9. Zmiana kodu Użytkownika
	9.10. Programowanie czasu
	9.11. Programowanie daty
	9.12. Testowanie wejść
	9.13. Testowanie wyjść
	9.14. Kod pod przymusem
	9.15. Przyciski alarmowe
	9.16. Wiadomości tekstowe

	10. HISTORIA ZMIAN

